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REGULAMENTO GERAL

DISPOSIGOES PRELIMINARES

ART. 1°- Este regulamento € um conjunto de disposi¢cdes que regem os 12° campeonato
municipal de futebol suigo- Edicdo 2022, obrigando os que com ele tenham relagfes a sua total
obediéncia.

Art. 2° - O 12° Campeonato Municipal de Futebol Suico —2022, promovido e administrado
pela Secretaria Municipal de Esportes de Descanso (SME), em suas categorias, nos naipes
masculino e feminino respectivamente, tém por objetivo principal o congracamento das entidades
participantes, a formacao do carater, do espirito de equipe e do respeito as normas por todos 0s
participantes, e o entretenimento entre agremiacfes deste Municipio proporcionando aos atletas
oportunidade de lazer fazendo da pratica desportiva um instrumento imprescindivel para a formacéo
e manutencdo de uma personalidade voltada para o bem comum e revelar valores esportivos que
possam contribuir para o engrandecimento do esporte do municipio.

ART. 3° A Secretaria Municipal de Esportes de Descanso, ndo se responsabilizara por
problemas de saulde e acidentes ocorridos ou ocasionados a atletas, técnicos, dirigentes ou a
terceiros, antes, durante ou apds a realizacdo de cada um dos eventos.

Art. 4° Ao participar do 12° campeonato de futebol suico, a equipe autoriza o uso de
imagem de todos 0os componentes em matérias e videos produzidos pela Prefeitura Municipal e sua
divulgacao nas redes sociais e site da prefeitura, bem como dos meios de comunicacao da regiao.

Art. 5° - As equipes participantes do 12° Campeonato Municipal de Futebol Sui¢co-2022 e as
pessoas a eles vinculadas serdo consideradas conhecedoras deste Regulamento e assim,
submeter-se-80, sem reserva alguma, a todas as suas disposicdes e as consequéncias que delas

possam emanar.

DA PARTICIPACAO

ART. 6°- Sao condi¢Bes fundamentais para que o atleta, técnico e dirigente participe do 12°
Campeonato Municipal de Futebol Suico—2022

| — estar devidamente inscrito no campeonato, dentro dos prazos estabelecidos;

Il — apresentar documento original, com foto, expedido por 6rgédo oficial de identificacao;

[l — ndo estar cumprindo punicdo aplicada em competicbes anteriores organizadas pela
SME, ou conforme dispde o Art. 14.

[lll- Ter domicilio eleitoral no Municipio de Descanso até a data de entrega das fichas de

inscrigoes.



ART. 7°- Para que o atleta menor de 18 anos possa participar do 12° Campeonato Municipal
de Futebol Suico—-2022
§ 1°- Residir no Municipio de Descanso;
§ 2°- Ter pai ou mae (ou responséavel legal) que residam ou que tenham domicilio eleitoral no
municipio de Descanso.
§ 3°%- Apresentar o termo de responsabilidade (Formulario emitido pela Secretaria Municipal
de Esportes de Descanso) devidamente preenchido e assinado pelo responséavel do atleta.
Art. 8° - Somente poderdo ser membros de comissdo técnica as pessoas com idade minima
superior a 18 (dezoito) anos completos até a data da inscri¢cao
ART. 9° Para participar na categoria livre o atleta deve ter no minimo 15 anos completos até a
data do congresso.
ART. 10° Na categoria veterano podera participar atletas nascidos em 1982, sendo idade
minima de 40 anos.
§ Unico Sendo possivel um (1) atleta por equipe nascido em 1983 ou 1984,

Art. 11° - A equipe participante da competicdo podera inscrever até quatorze (14) atletas e o
atleta que assinar a ficha de inscricdo para mais de uma equipe na mesma categoria estara
eliminado da competicéo.

Paragrafo Unico- O atleta podera se inscrever na categoria livre e na categoria veterano,
podendo jogar para o mesmo time em ambas categorias ou para times diferentes, por
exemplo: livre masculino (equipe x) veterano (equipe y). Porém o atleta estara sujeito a ter
jogos com sedes diferentes e horarios iguais.

DA INSCRIGAO

ART. 12° As fichas de inscricBes terdo que ser entregues até o dia 21 de junho as 22:00
horas. ApoOs estad data/horario nenhuma alteragdo ou complementacdo serd permitida. Nenhuma
inscricdo sera validada sem o numero da identidade e assinatura do atleta.

ART. 13°- E de responsabilidade da equipe a inscri¢do legivel e correta dos seus atletas, bem
como o controle de cartdes.

§ 1° - A ficha de inscricdo devera ser digitada e tera que ser assinada pelo responsavel da
equipe, sob pena da mesma nao ser aceita pela Secretaria Municipal de Esportes de Descanso.

ART. 14° O atleta, técnico ou dirigente que estiver cumprindo pena referente a outra
competicdo poderd ser inscrito no 12° Campeonato Municipal de Futebol Suico—2022, porém

participard somente apés o cumprimento total da pena.



DO SISTEMA DE DISPUTA E CLASSIFICACAO

ART. 15° A forma de disputa sera definida pela Secretaria de Esportes conforme o niumero
de equipes participantes.

Art. 16° - Ocorrendo empate na classificacdo adotar-se a os critérios:

Entre duas equipes:

a) Confronto direto;

b) Maior nimero de vitorias;

¢) Menor numero de gols sofridos na fase;
d) Maior nimero de gols marcados na fase;
e) Saldo de gols.

f) Sorteio.

Entre duas ou mais equipes:

a) Maior numero de vitorias;
b) Menor nimero de gols sofridos;

¢) Maior numero de gols marcados;
d)Saldo de gols;

e)Menor namero de cartdes vermelhos;
f)Menor niumero de cartdes amarelos

g) Sorteio.

DA PONTUAGAO

ART. 17°- Cada fase sera considerada uma nova competicdo, e ndo serdo levados em
consideracdo os resultados de fases anteriores em qualquer categoria disputada no 12°
Campeonato Municipal de Futebol Suico—2022 como critério de desempate.

Vitéria = 3 pontos
Empate = 1 ponto
Derrota = 0 ponto



DA PREMIACAO

ART. 18°- A premiacao sera entregue no local da competicdo logo apds ocorrer o ultimo jogo
gue aponte a classificacao final.
§ 1° - A premiacao por modalidade disputada sera a seguinte:
1° lugar — Troféu e medalhas
2° lugar — Troféu e medalhas

§ 1°. Também sera premiado o artilheiro, goleiro menos vazado e o melhor jogador da final.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 19° - Cada equipe podera apresentar uma sede (campo), local para realizacdo dos jogos até a
data limite da entrega da inscricdo, caso as equipes hao apresentem o campo para a realizacdo dos
jogos, ficar4 a cargo da Secretaria de Esportes definir os locais. Sera priorizada primeiramente as
sedes de campo suico e depois as sedes em campos grandes de futebol de campo, as sedes devem

estar em boas condi¢des para a pratica.

Paragrafo Unico - O time que sediar a rodada, independente de qual serd sua sede, devera
dispor de 2 segurancas podendo ser pessoas da comunidade.

Art. 20°- Tolerancia 10 minutos apenas para a 12 partida da rodada.

Art. 21° - Os jogos finais serdo disputados em partida Unica em local a ser definido pela
secretaria de esportes

Art. 22°- Os atletas de cada equipe deverdo apresentar documento de identificacdo com foto
antes do inicio da partida. Sera considerado como documento habil a cédula de identidade (RG) ou
carteira de habilitacdo, devendo o mesmo ser original. Nao sera aceito carteira digital.

ART. 23° A relacdo, documentacdo e numeracdo dos atletas terdo que ser entregues na
mesa até 10 minutos antes do inicio da partida.

Art. 24° - A Secretaria Municipal de Esportes e ou o arbitro, serdo as Unicas autoridades

capazes de decidir sobre a necessidade de seu adiamento, bem como para decidir em campo a
suspensao ou interrupgcdo da mesma.

Paragrafo Unico — Uma partida podera ser suspensa, interrompida ou adiada quando:

Falta de seguranca;
Mau estado do campo, tornando a pratica do futebol perigoso ou impraticavel,;

Conflitos ou disturbios graves no campo ou nas dependéncias dos estadios;

o o o

Fatos inusitados envolvendo as equipes participantes.



PEDIDOS DE RECURSOS:

Art. 25° - Somente serdo aceitos protestos que derem entrada na Secretaria Municipal de
Esportes até as 16:00 horas do 1° dia util apos a disputa que deu origem ao fato motivador.

Art. 26°- A equipe contestada mesmo sendo eliminada perderd somente os pontos da partida
protestada.

Art. 27° Serdo julgados por ato administrativo pela Junta Disciplinar, em 12 instancia, devendo
o clube formalizar as razbes em oficio, assinado por duas pessoas responsaveis pela equipe e
mediante pagamento de uma taxa no valor de R$ 500,00 reais.

Art. 28°- O ato administrativo expedido pela Comisséo de Julgamento, contra o infrator citado
no mesmo, tera direito a defesa ou Contestacdo da pena mediante pagamento de uma taxa no valor
de, R$ 500,00 reais a Secretaria Municipal de Esportes de Descanso. Esta também se aplica aos
casos de recursos dos clubes referentes a solicitagcdo de pontos. Sera feito a devolucao de 50% do
valor, para a equipe que for acatado o recurso.

8 1°- Caso a deciséo seja perda ou reversao de pontos, serd comunicado o fato em até 02 dias
Uteis apos a decisdo aos clubes.

§ 2°- A entidade (equipe) ou atleta ter4 02 dias Uteis para recorrer de julgamento a partir da
comunicacéo oficial.

8 3° Os Recursos arrecadados pela Secretaria Municipal de Esportes de Descanso,
proveniente dos recursos e protestos, serdo destinados para aquisicdo de materiais esportivos para

esta Secretaria.

WO E SUSPENSAO DE JOGOS:

Art. 29°- Sera considerado WO, quando uma equipe ndo comparecer no local e horario de
disputa do jogo apta para jogar, sendo assim, o placar sera de 3 x 0 para a equipe que estiver
presente em quadra.

Art. 30° - Nenhuma partida tera inicio com menos de 07(sete) atletas, nem continuidade sem
a presenca de no minimo 05 (cinco) atletas de cada equipe que tenha sido relacionado em stmula

do jogo. O atleta que chegar apds o inicio da partida ndo podera integrar a equipe.

Paragrafo Unico — A equipe que ndo comparecer com no minimo 07(sete) atletas para a
realizacdo da partida em horario previsto, estara caracterizado WO, estando automaticamente
eliminado da competicdo, sendo ainda executada a cobranca de 01(uma) cesta basica, e 0s

atletas que nao se fizerem presentes no jogo aguardarao julgamento.



Art. 31° - A equipe que ficar reduzida a 04(quatro) atletas em campo, causando a suspensao

definitiva da partida, ficard o clube sujeito as sancdes previstas no C.B.J.D. e neste regulamento,
sendo os documentos da partida enviados a comissdo de Julgamento.
Paragrafo Unico — Caso a equipe ficar reduzida a 04(quatro) atletas e estiver vencendo ou
empatando a partida a mesma perdera o jogo pelo placar de 01 X 00, caso esteja perdendo o jogo,
sera mantido o placar do momento de interrup¢céo da partida. Caso as duas equipes tiverem trés (3)
jogadores expulsos nenhuma equipe somaré pontos.

Art. 32° - Em caso de suspensédo da partida, quando ocorrer antes de decorridos 10(dez)
minutos do SEGUNDO tempo, a partida sera transferida, marcando-se uma nova data para a
realizacdo do restante da partida, mantendo-se o tempo e o placar no momento do encerramento da
mesma.

Art. 33° - Se a suspensao ocorrer depois de decorridos 11(onze) minutos do SEGUNDO
tempo, a partida serd encerrada, mantendo-se o resultado de campo obtido no momento da
suspensdao do jogo, salvo a decisdo da Comissédo de Julgamento.

8 1° - Nos casos previstos de adiamento, suspensao ou interrup¢ao da partida o arbitro devera
relatar o ocorrido, indicando os responsaveis, caso existam;

8 2° - Na partida que sera realizada posteriormente, s0 poderdo participar os atletas que
tenham sido relacionados na siumula da partida que foi suspensa, desde que ndo estejam cumprindo
pena de suspensdo automatica na data da nova partida;

§ 3° - Continuara sem condic¢des de jogo para nova partida, quando vier a ser disputada, atleta
gue foi expulso na partida suspensa pelo arbitro;

Art. 34° - Se qualquer uma das equipes disputantes der causa de suspensédo da partida por
razBes disciplinares, ou por motivo de imprevidéncia material ou técnica, aplicar-se-a o disposto nas
normas do Cdadigo Brasileiro de Justica Desportiva.

ART. 35° Somente poderdo permanecer no banco de reservas o0s atletas aptos a
participarem do jogo, devidamente uniformizados, o técnico ou auxiliar técnico e massagista, sendo
qgue todos devem estar devidamente inscritos na simula do jogo e portando um documento de
identidade ou CNH (documento oficial) ndo podendo estar cumprindo qualquer punigdo proveniente
de competicao realizada pela Secretaria Municipal de Esportes de Descanso.

§ Unico - O técnico, auxiliar técnico, massagista que estiver cumprindo pena aplicada pela
comissao de julgamento, ndo podera ser substituido.

Art. 36°- Para quem estiver cumprindo pena, independente da funcao;

8 1° - Se a suspensao foi em dias.

Pena — Suspenséo de todas as competicdes realizadas pela Secretaria Municipal de Esportes

de Descanso até o cumprimento total da pena.



§ 2°- Se a suspencao for em jogos.

Pena — A suspensao sera na modalidade.

Art. 37°- O mesmo critério sera adotado caso o participante esteja competindo em duas
modalidades e for punido em uma delas. Se a puni¢do for aplicada em jogos cumprird na
modalidade em que foi punido, se for aplicada em dias, cumprirdo em ambas as modalidades.

Art. 38°- O participante do 12° Campeonato Municipal de Futebol Suico—2022, que estiver
cumprindo pena e a fase terminar, a referida pena tera que ser totalmente cumprida em outra fase

ou competicdo, bem como os cartdes amarelos.



REGULAMENTO ESPECIFICO

Art. 39°- O 12° Campeonato Municipal de futebol Suico-2022, sera regido pela Regras
Oficiais Nacionais de futebol de campo 2021/2022,pelo que dispuser este regulamento e adaptacoes

em conformidade com a ata do congresso técnico.

NUMERO DE ATLETAS

- Art. 40° - Uma partida deve ser disputada por duas equipes compostas de 07 atletas em cada uma,
onde um dos quais, obrigatoriamente, sera o goleiro.

Art. 41°- N&o é permitido o inicio da partida sem que as equipes tenham, no minimo, 07 atletas no
campo de jogo.
Art. 42° - As substituicdo séo ilimitadas e volantes, ndo havendo necessidade de paralisagédo do

jogo.

UNIFORME

Art. 43°- A equipe devera se apresentar com uniforme completo, ou seja, camisetas, calcoes,
caneleiras, ténis adequado e meias iguais (uso obrigatério), com excecdo do goleiro, que devera
usar uniformes diferentes dos companheiros e preferencialmente dos arbitros. Nao sera permitido
uso de chuteiras com trava.

Paragrafo Unico — Havendo igualdade na cor das camisas entre as equipes, aquela que
estiver do lado esquerdo da tabela tera prazo de 15 minutos para providenciar a troca do uniforme.
Art. 44° - O arbitro exigira que o atleta retire qualquer objeto que, a seu ver, possa causar danos a si
ou aos demais, tais como colar, brinco, piercing, anéis. Nao sendo obedecido, impedird sua

participagao.

TEMPO DE JOGO E CATEGORIAS

Art. 45° - O 12° Campeonato Municipal de Futebol Suico - 2022 sera disputado nas categorias:

se ocorrer a inscrigcdo de, no minimo, 03 (trés) equipes na categoria e naipe.

¢ MASCULINO LIVRE
e VETERANO
e FEMININO LIVRE



Art. 46°- Na categoria livre masculino a durac¢do de cada partida sera de 02 (dois) tempos de
25(vinte e cinco) minutos com 5(cinco) minutos de intervalo.
Art. 47°- Nas categorias Veterano e Feminino a duracdo de cada partida sera de 02 (dois)
tempos de 20 (vinte) minutos com 5(cinco) minutos de intervalo.
Art. 48° Um pedido de tempo técnico por periodo pode ser solicitado pelas equipes, o capitdo
ou treinador deve pedir a um dos arbitros ou representante. A duracdo do tempo técnico é de 01

minuto.

INFRAGOES

Art. 49- O atleta ou dirigente que for punido durante a competicdo com:

a) Um cartdo amarelo seguido de outro cartdo amarelo o que ocasionara no cartdo vermelho, o

jogador cumprird um jogo pelo cartdo vermelho e os dois amarelos recebidos no jogo serdo

desconsiderados para efeito cumulativo. (AAV).

b

b) Um cartdo vermelho: ficard suspenso automaticamente um jogo e sujeito a aplicacdo das

penalidades previstas no Codigo Regional Disciplinar e ou Cédigo de Justica Desportiva. (V)

¢) Um cartdo amarelo seguido de um cartdo vermelho direto no mesmo jogo, o jogador cumprira

01 jogo pelo cartdo vermelho e ser4 computado o amarelo para efeito cumulativo. (A V)

d) Trés Cartdes Amarelos cumulativos - suspensao de 01 (um) jogo.

Art. 50° - Os cartbes terdo efeito cumulativo, isto é, do inicio até o final da competicao.

7z

Paragrafo Unico - O controle de cartbes e punicbes dos atletas é de total e exclusiva

responsabilidade da equipe.

GOLEIRO

Art. 51° - O tiro de meta ou a reposicdo da bola ao jogo, deve ser executado pelo goleiro,

obrigatoriamente com as maos, de qualquer ponto de sua area de meta.

Art. 52° - Sera considerada uma infracdo quando um jogador obstruir intencionalmente o goleiro
sem posse ou dominio da bola ou interpor-se de modo a obstruir as pretensdes deste em relacdo a

cobranca de uma infracéo.



ARREMESSO DE CANTO E LATERAL

Art. 53° - Da mesma forma que é executada no futebol de campo, o arremesso de canto sera

realizado com os pés e o0 arremesso lateral com as maos.

DESEMPATE

Art. 54°- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor, serdo adotados os
seguintes critérios:
a) Cobranca de uma série de cinco penalidades maximas alternadas. Persistindo o empate seréo

cobradas as penalidades alternadas até definir um vencedor.

Descanso, 2 de Junho de 2022.

Jair Luiz Ghissi Sadi Inacio Bonamigo

Secretario Municipal de Esportes Prefeito Municipal



